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Experiencia 

Perfil Profesional 
Especializado en arquitecturas escalables, resolución de crisis técnicas y
optimización de flujos de trabajo, habiendo integrado más de 10 nuevas
tecnologías en proyectos reales.
En el día a día soy quien mantiene la calma cuando algo se rompe: analizo rápido,
comunico y busco soluciones  sin frenar al equipo. 
Me adapto bien a cambios, tomo responsabilidad y creo ambientes de trabajo
fluidos donde todos pueden rendir mejor.

Coordinación de un equipo multidisciplinar

Resolución de crisis técnicas y de producción

Ingeniería inversa e integración de nuevas tecnologías en los proyectos.

Desarrollo de sistemas escalables orientadas a herramientas de diseño

Mejoras de optimización de hasta un 500% en varios proyectos del equipo

Carlos Carnero Cabrera
Programador Junior Full Stack

FP Superior de Técnico experto en desarrollo de videojuegos - EVAD

Curso de especialización, Ciberseguridad

FP Superior de Administración de sistemas informáticos en red

FP Medio de Administración y gestión de empresas

Formación

Programador Lider en Unity y Unreal  || Co-Fundador de TypingMonke
(Mayo 2024 - Actualidad)

Habilidades Técnicas

Otras Formaciones:

Sistemas de arquitectura (Service Locator, modularidad, escalabilidad)

Desarrollo de Ui/Ux 

Creación de herramientas adaptadas al desarrollo

Conceptos de la programación orientada a objetos

Experienca trabajando con metodologías ágiles (Scrum, Kanvan)

Conceptos para uso de memoria y mejora de rendimiento

Metodología autodidacta + autogestión

(septiembre 2025 - diciembre 2025)
Bootcamp programación Full Stack - Fundación ESPLAI

Curso práctico de 56 horas en soft skills

Certificado de Azure (AZ-900)

Todo desarrollo Full Stack (Frontend, Backend, BbDd, Despliegue)

Servicios en Ubuntu
server y Windows server
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Competencias 

Links a Repositorios

Español
Nativo

Inglés
B2

Carnet de
concucir B1

Información Adicional

DishDraft - Demo

https://jukilogame.itch.io/
mailto:carnerocabra@gmail.com
mailto:carnerocabra@gmail.com
http://linkedin.com/in/carlos-carnero-cabrera-0301341a7
https://github.com/Carnero-Dev?tab=repositories
https://linktr.ee/dishdraft

