Perfil Profesional

Para mi los videojuegos siempre han sido una forma de expresion artistica.
He aprendido por curiosidad, investigacién y mucha ingenieria inversa.
Siempre he vivido entre dos mundos que me definen:

M La tecnologia — juegos, internet y programacioén.

 El arte — musica, cine y teatro.
Carlos Carnero Cabrera ’ y

Desarrollador de videojuegos en . . . . o .
No me imagino en otro lugar que no sea la industria del videojuego, ni una forma

Unity y Unreal Engine 5
de crecer que no sea creando.
Contacto:
el Experiencia
0 Malaga, Espafia
Programador Lider en Unity y Unreal || Co-Fundador de TypingMonke
@ +34 664 012 547 (Mayo 2024 - Actualidad)

« Coordinacion de un equipo multidisciplinar
@ carnerocabra@gmail.com L L. ..
« Resolucién de crisis técnicas y de produccion
m Linkedin « Ingenieria inversa e integracién de nuevas tecnologias en los proyectos.
o Desarrollo de sistemas escalables orientadas a herramientas de disefio

Links a Repositorios « Gestion de flujos de trabajo con Git y GitHub

ol Habilidades Técnicas
O B

« Sistemas de guardado integrado con Seeds

.. .. « Al Pathfinding
Informacion Adicional

« Sistemas de ragdoll con recuperacion

. S « Sistemas de eventos orientado a herramientas para disefiadores
4

Espariol Inglés Carné de
Nativo B2 concucir B1

« 3D Math, vectores y matrices
o Conceptos de C++ y C# para uso de memoria y mejora de rendimiento

Competencias « Cbdigo orientado a sistemas escalables y desacoplado

Formacion
@ @ Técnico experto en desarrollo de videojuegos - EVAD Malaga

(Septiembre 2022-Junio 2024)

Unity 6 Unreal Engine 5

e Formacion completa en todas las areas del desarrollo
c* o Participacion en equipos multidisciplinares y Game Jams.

« Descubri mi vocacion por la programacion y disefo de videojuegos

C Shard Sourcetree

Otras Formaciones:

[\/‘/.] ¢ Bootcamp programacion Full Stack - Fundacion ESPLAI
o TS Ay — SN e Curso de especializacién, Ciberseguridad
¢ Administracion de sistemas informaticos en red

¢ Administraciéon y gestion de empresas



https://jukilogame.itch.io/
mailto:carnerocabra@gmail.com
mailto:carnerocabra@gmail.com
http://linkedin.com/in/carlos-carnero-cabrera-0301341a7
https://github.com/JukiloGame

